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"hack" (programacdo) + "marathon" (maratona)

Um hackathon é um evento que reune pessoas

de diferentes areas, como programadores,

designers, empreendedores, entre outros, para

trabalharem juntos em projetos de tecnologia e
inovacao.
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Objetivo
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DE SAO PAULO

Criar solucdes inovadoras e praticas para ®
problemas especificos por meio de
abordagens disruptivas e criativas.

Essas solucdes podem ser aplicadas tanto
em empresas, guanto em projetos
pessoals.
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Pode atender diversas finalidades, como:

Construcao de Selecao e Solucionar Estimular a
softwares Contratacao de Problemas Sociais criatividade e a
profissionais colaboracao

em instituicoes de
ensino
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Hackathon como experiéncia
enriquecedora:

=
e Envolve a geracao de novas ideias |

. . w
e Criacao de redes profissionais
e Desenvolvimento de habilidades interpessoais e técnicas

e Permite a aplicacao pratica de conhecimentos

e Geraum ambiente descontraido e colaborativo
e |deal para gerar novas ideias e solucoes inovadoras
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Hackathons em Empresas:

Os hackathons sao uma abordagem cada vez
mais popular para alavancar solucdes criativas e
encontrar talentos valiosos para as empresas.
Esses eventos tém o potencial de impulsionar a
inovacao, melhorar as operacdes de negocios e
solucionar problemas complexos.
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Um Hackathon Académico é um evento onde
grupos de estudantes se unem para desenvolver
solucoes criativas para diversos desafios ou
problemas propostos pela organizacao do
evento.

Essas solucoes sao projetadas e apresentadas em
um curto periodo de tempo.
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Hackathon Académico em Instituicdes

Existem instituicoes de ensino ja utilizam o modelo de
Hackathons para aproximar cada vez mais seus alunos
do mercado de trabalho, ampliando o Networking dos
alunos com profissionais atuantes, desenvolvendo
criatividade, trabalho colaborativo e proporcionando
solucoes criativas.

AMBIENTE DE INOVAGAO

R.BOTICA % CONECT FECAP

UNIVERSIDADE
® ® PaUIa Suuza FEDERAL DO CEARA ACELERADORA - INCUBADORA « INSTITUTO
CAMPUS DE QUIXADA
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As etapas de um Hackathon Académico:

||
=3 il
® @ 9
FORMACAO DE  DEFINICAO DOS PROTOTIPACAO/ APRESENTACAO
EQUIPES DESAFIOS IMPLEMENTACAO FINAL PARA UMA

DO PROJETO BANCA AVALIADORA.
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O que envolve um Hackathon Académico?

* Permite a aplicacao pratica do conhecimento teorico
adquirido ao longo dos estudos

e Oferece a oportunidade de trabalhar em equipe

* Permite o desenvolvimento de habilidades de
comunicacao e lideranca

e Constroi networking com outros estudantes e
profissionais da area \

N~
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Por que devo participar?

ﬂ Podem levar a oportunidades de

B emprego

Fornece aos participantes uma visao
mais ampla sobre como trabalhar com
problemas complexos

I‘,‘! \ Ajuda a se tornar mais preparado para
. o mercado de trabalho
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Visao da Gestao Escolar:

Fomenta o trabalho em equipe.
Promove integracao escolar.

Aprendizado e Diversao.

Pode contribuir no combate a Evasao.

Aproximacao com empresas e profissionais’da
regiao.
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Metodologias utilizadas %

* Aprendizagem baseada em projetos

* Aprendizagem baseada em resolucao de
problemas e desafios

¢ 2
5% N
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Tecmcas/artefatos utilizados

Design ‘)

Thinking 4.’

Prototipacao
Implementacao/
Desenvolvimento

Apresentacao do
produto
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Pilares do Design Thinking

Empatia Colaboragao Experimentacgao
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Ferramentas/Técnicas para o Design

Thinking

Pensa e sente? Idea§50
Imersao - Brainstorming
Mapa de Empatia E
~  Escuta? Ve?
] Fala e faz?
Dores Ganhos
Implementagao/
Prototipagao Desenvolvimento
MVF Apresentacdo do
produto

PITCH
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Ferramentas Colaborativas para as fases
de Imersao e Ideacao
@ 7rellor

https://trello.com/

https://miro.com/ m | (O
|
https://iamboard.google.com/ Jamboara
https://padlet.com/ \?&7‘
padlet

https://www.lucidchart.com/

L1 Lucidchart


https://trello.com/%C2%A0%E2%80%8B
https://miro.com/%C2%A0%E2%80%8B
https://jamboard.google.com/%C2%A0%E2%80%8B
https://padlet.com/%0d
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Ferramentas de Desenvolvimento/
Prototipo
Power Point

Oracle APEX (https://cutt.ly/90zXRSf)

https://moqups.com/ [

https://wireframe.cc/ | g |
https://www.canva.com/pt_br/ g

https://ninjamock.com/

https://pidoco.com/en

https://www.figma.com/wireframe-tool/
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Ferramentas para a criacao do Pitch

Power Point
https://www.shotcut.org
https://www.canva.com/pt_br/

https://www.kapwing.com/

m O * KAPWING

Shotcut
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Divulgacao do
evento nasua geed Montar Equipes
unidade

Definir estrutura
do evento

Cronograma do
Evento

Realizacdo do
evento

Apoio Definir

Definir as regras

e orientagoes interno/externo avaliadores




Como
conseguir
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colaboradores
externos?

HAEKATH

ROBOTICA PAULA SOUZA

¢N 8.




Como Participar? R8s Cetec M5 = .

ETECS

*Divulgar o evento para seus alunos

*Formar equipes com no minimo 3 e maximo 5 alunos

*Os alunos deverdo realizar a inscricao a partir de 20/03 e indicar
o(a) professor(a) orientador(a)

*Até 30/04 realizar a inscricao

*Dias 02 e 03/05 etapa de mentorias - 9h00 as 11h30, das 13h30 as
17h00 e das 19h00 as 20h30

*Até dia 13/05 submissdo de todos os projetos da unidade

*Até o dia 17/05 realizacao da 12 etapa do Hackathon na unidade
*Até dia 17/05 indicacdao da equipe vencedora que representara a
Unidade

eAcompanhar as etapas em
www.robotica.cpscetec.com.br/hackathon2024



http://www.robotica.cpscetec.com.br/hackathon2024

Médio e Técnico

Como Participar?  Reore Cetec (s M

FATECS e Convidados Externos

*Professores, Alunos e Profissionais do Mercado podem participar
como mentores nas areas: ideacao, modelo de negdcio, tecnologias
e/ou Pitch

*Os interessados devem preencher o formulario e aguardar
orientacoes

*Este momento de mentoria € importante para que os alunos
conhecam um pouco mais sobre as Fatecs, buscando inclusive se
identificarem com alguma area para sequéncia nos estudos no
Ensino Superior e atuacao no mercado de trabalho

*Professores e Profissionais do Mercado podem participar como
avaliadores de projetos
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@ Mentorias

(@ Caud Campos Amancio
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(@) ccaaua

Ccaaua

@ Jean Luca Fantozzi da Silva
@ Jeanlucafantozzi

jea n-luk Créditos dos icones:
Github — riajulislam
Instagram - Pixel perfect
Linkedin - Freepik
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Time de mentores

24 confirmados 3 *

e subindo

Inscricoes até o dia 15/abril



HAEKATH N RUBOTICA Cetec

ROBOTICA PAULA SOUZA e o o Paula Souza

Pallatouza ~ GOVERNO DO ESTADO
eeeeeeeeeeee DE SAO PAULO

Novidade nas mentorias para facilitar o
atendimento dos mentores:

*Estdgio 0 — Precisa de ajuda para comecar o projeto.

*Estdgio 1 — ldeia em andamento e precisa de ajuda para validacao da
ideia.

*Estdgio 2 — Projeto em andamento e precisa de orientacdes para o
desenvolvimento e pesquisa.

*Estagio 3 - Prototipo em andamento e precisa de ajuda com dicas de
ferramentas e validacao do protétipo.

*Estagio 4 — Pitch em andamento e precisa de ajuda na comunicacao do
projeto e validacao do video.

*Estagio 5 — Projeto finalizado, ou seja, nao precisa mais de mentorias e
deve submeter o projeto.



Avaliacao dos projetos indicados
pela unidade

20/05 ate 29/05

- ae <




Divulgacao dos 9
finalistas

03/06/2024 as 11h30




Mentorias para os finalistas

06/06 e 07/06 das 10h00 as
11h30 e das 13h30 as 15h30.
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Apresentacao Final e Cerimonia de Premiacao

Evento presencial - Oracle Academy,
em Sao Paulo

18 de julho de 2024
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Categoria Especial: ORACL E
APEX Academy

Serao avaliadas por uma equipe de
especialistas da Oracle.

Os 3 (trés) melhores projetos, tambéem
participarao da Etapa Final e Cerimonia
de Premiacao.



"~ TEMA: DESENVOLVIMENTO
HUMANO PARA UMA
ESCOLA PLURALE
DEMOCRATICA
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